
FOTOREALISTISCHE  PRODUKTBILDER  

mit eCATALOGsolutions und  Maxwell  Render



WELTWEIT.

61 NIEDERLASSUNGEN UND VERTRETUNGEN

UND 9 PRODUKTIONSSTANDORTE 

IN 68 LÄNDERN, 3000 MITARBEITER…



WIR SICHERN NACHHALTIGKEIT
DURCH INNOVATION

1921gegründet___ 95Jahre Ideenreichtum___ 60Jahre Sensortechnik___



MIT ERFAHRUNG 
UND KOMPETENZ 
IN VIELEN BRANCHEN.

 Automobilindustrie

 Elektrische Antriebstechnik

 Energie

 Fabrikautomation

 Halbleiterindustrie

 Hydraulische Antriebstechnik

 Kunststoffe, Gummi und Reifen

 Life-Science

 Metallbearbeitung

 Stahlindustrie

 Verpackungsindustrie



REFERENZEN
WIR ENGAGIEREN UNS 
UNTER ANDEREM FÜR



FOTOREALISTISCHE BILDER UND WO SIE ZU FINDEN SIND

Fotorealistische Produktbilder mit

eCATALOGsolutions und Maxwell Render

Voraussetzungen für das Rendering von 3D Geometrien

Umsetzung und Organisation bei Balluff

Erfahrungen und Empfehlungen



VORAUSSETZUNGEN 

FÜR DAS RENDERING 

VON 3D GEOMETRIEN



Nachteile des Fotografierens.

• Zwangsläufig später Start.

 Nur fertiges Teil kann abfotografiert werden;

• Langer aufwendiger Produktionszyklus.

 Produkte sammeln um Arbeitsvorrat zu schaffen;

 Beleuchtung, Positionierung bewahren, um gleiche Ergebnisse zu 

gewehrleisten;

 Notwendigkeit, echte Produkte aus dem Lager zum Fotografieren 

ausfassen.

 Bestellung-, Lieferung-, Lagerung-, Produkt-, Studio- Zusatzkosten

• Großer Nachbearbeitungsaufwand.

 Bildbearbeitung – Freistellung, Nachbearbeitung der Farben, Kabel, 

Stecker usw.

VORAUSSETZUNGEN 

FÜR DAS RENDERING 

VON 3D GEOMETRIEN



UMSETZUNG UND 

ORGANISATION 

BEI BALLUFF



Schritt 1: Produkt Manager erstellt die Bestellung.

Er bereitet Paket nach bestimmten Regeln vor und füllt 

Bestellungsformular aus.

Zu dem Paket gehören: 2D CAD-Produktansichten; 2D CAD-

Bedruckungen, Logos usw.

Bestellungsformular:
PV ID Produktbezeichnu

ng

Bestellcode Produktansic

htsnummer 

(VIU)

Materialstatus gewünschte Bedruckungen, 

Symbole, Schilder

Werkstoff 

Gehäuse,

Oberfläche

Andere Werkstoffe 

(z.B. Griff, aktive 

Fläche, Leitungen)

PV175204 BNI IOL-719-002-Z012 BNI00AJ 53673_00 VS

siehe Datei 

"53673_00_Bedruckung" Zink Druckguss siehe Referenzfoto

auf dem Foto 

sichtbare Farben 

(z.B. Leitungen, LED)

gewünschte 

Positionierung

Verwendungszweck (Web, 

Broschüre, Software, 

Manual usw.)

gewünschter 

Liefertermin

Hinweise

siehe Referenzfoto

Standard Position 45° 

und frontal 10.03.2017

Daten unten \\ackbar\org$\BDM\Austausch 

MC\Fotorendering\20170109_Seng

UMSETZUNG UND 

ORGANISATION 

BEI BALLUFF

Web, Broschüre



Schritt 2: Bestellung wird von dem zuständigen Mitarbeiter geprüft, 

ergänzt und bei CADENAS eingereicht.

Schritt 3: Cadenas bereitet Bilder und ladet sie in PartProject hoch.

Bilder werden bei Balluff freigegeben (bei Bedarf kommt die 

Korrekturschleife), in "Product Information Management" 

System eingepflegt und an Produkte verknüpft.

Von diesem Moment an erscheinen Bilder im Web und in der 

Mediendatenbank und können für Präsentationen und Publikationen 

genutzt werden.

UMSETZUNG UND 

ORGANISATION 

BEI BALLUFF



ERFAHRUNGEN 

UND 

EMPFEHLUNGEN



Fotografie Rendering

Später Anfang, erst wenn Produkt fertig ist Ist bei Entwurfsstufe möglich

Lange Vorbereitung (Ausfassung, Lieferung, 

Lagerung), Zusatzkosten

Entfällt

Großer Nachbearbeitungsaufwand Entfällt. Freigestellte Darstellung gehört zu den 

Renderingseigenschaften

Für jede weitere Position/Verwendung zu dem 

späteren Zeitpunkt muss gesamter Prozess 

wiederholt werden

Einmal vorbereitet, kann Modell einfach und schnell mit der 

anderen Positionierung und für andere Zwecke "fotografiert" 

werden

Fotografie und 3D-Katalog-Aufbau sind zwei 

unterschiedliche Prozesse

Das gleiche Bestellungspaket ist sowohl für 3D

PARTcommunity-Catalog als auch für das Rendering 

verwendet

Fotorendering vs herkömmliche Fotos

ERFAHRUNGEN 

UND 

EMPFEHLUNGEN



ERFAHRUNGEN UND EMPFEHLUNGEN. 

Fotorendering vs herkömmliche Fotos



ERFAHRUNGEN UND EMPFEHLUNGEN. 

Fotorendering vs herkömmliche Fotos



ERFAHRUNGEN UND EMPFEHLUNGEN. 

Fotorendering vs herkömmliche Fotos



ERFAHRUNGEN UND EMPFEHLUNGEN. 

Fotorendering vs herkömmliche Fotos



ERFAHRUNGEN UND EMPFEHLUNGEN. 

Fotorendering bei dem Produktentwurf



ERFAHRUNGEN UND EMPFEHLUNGEN. 

Flexible Positionierung



ERFAHRUNGEN UND EMPFEHLUNGEN. 

Flexible Positionierung



ERFAHRUNGEN UND EMPFEHLUNGEN. 

Gruppenbilder



ERFAHRUNGEN UND EMPFEHLUNGEN. 

Gruppenbilder



ERFAHRUNGEN UND EMPFEHLUNGEN. 

Verwendung für 

unterschiedliche Zwecke



ERFAHRUNGEN UND EMPFEHLUNGEN. 

Einheitliche Regeln



ERFAHRUNGEN UND EMPFEHLUNGEN. 

Eintrag in die PartProject-Tabelle



WIR FREUEN 

UNS AUF WEITERE 

HERAUSFORDERUNGEN.



SO 

ERREICHEN 

SIE UNS


